
[ Habilidades e intereses ]
Adobe suite Substance Painter 3D

Blender Prompt engineering

Intereses: Technología, música y el internet de las cosas.

Affinity Suite Microsoft Office

[ Educación ]

[ Experiencia laboral ]
Especialista en postproducción y 
artista 3D, dedicado a elevar la 
narrativa visual con el dominio de 
herramientas digitales.
Experiencia comprobada en el 
desarrollo de AR/VR y una 
profunda pasión por las 
tecnologías emergentes.

Perfil

Contacto

ADÁN ROMERO
PRODUCTOR DE CONTENIDO

Coordinación de proveedores y desarrollo de
assets para VR.

Campaña corta como representante de clientes

Editor audiovisual de contenido para redes

para una marca estadounidense.

Coordinador de equipo y producción.

Nativo: Español
Inglés: 560 TOEFL

442 - 423 - 27 - 61
Querétaro, Querétaro.

alrom74@hotmail.com
a.romero@nexocomercialrf.com

34 años

Edición y desarrollo de material audiovisual.
Colaboración con el departamento de RA / RV.

Edición y animación de promociones para CEA,
negocios y otras pequeñas empresas.

Diseño y producción de publicidad para eventos
a través de medios digitales e impresos.

(OCT 2022 -
SEPT 2023)

(NOV -

(MAY 2024 -

DIC 2023)

MAR 2026)

(NOV 2017 -
OCT 2022)

(MAR -
MAY 2017)

(SEPT 2010 -
MAY 2014)

NC TECH

NO+MO

ITESM - COMMUNICATION TRAINEE

ACTWA EMERGENCIAS

PLANET ART

GRUPO PAMPAS

Licenciatura en Comunicación y Medios Digitales
ITESM Campus Queretaro (Dic. 2016)

Experiencia internacional -Verano,
Universidad de Burgos (España)


